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Spelreglerna

Börja med att kontrollera att inga spelpjäser saknas. Sätt ihop spelplanen och lägg den mitt på bordet. Innan du spelar första gången ska du märka alla brickor. Varje bricka har ett namn. Vänd dom upp och ner och blanda. Den yngsta spelaren börjar med att slå tärningen och flytta sin pjäs. När din tur kommer kan du antingen välja att slå eller blanda. Du blandar. Dom andra blir arga. Du får stå över två kast oavsett. Gå ändå. Nu är dom jättearga. Bortse från det och smäll i dörrarna. Rusa nerför trappan. Ut på gatan. Stanna vid vägskälet. Ta bil. Kör E 18, E 20 mot Göteborg, Malmö. Ta av mot Strängnäs. Sväng vänster efter cisternen, kör in bakom Konsum. Du är i Eslöv. Kom ihåg att andas.

Kaffe.

Nu är det julafton. Du fryser men har tomtekostym. Byt kostymen mot första bästa användbara dräkt. (Ej barndräkt, dvs. Bamse, Stålmannen etc.) Leta upp ett pentry. Välj en maträtt ur din kostbricka. (Kostbrickan har två sidor. Valfritt vilken.) Lägg två mynt i bössan. Gärna dubbelsidiga. Panera med ströbröd. Fräs i fem minuter. Låt stå och svalna. Temperera kallt. 45°. Vänd på pärlplattan. Lägg på smörpapper. Stryk pärlorna under omrörning. Låtsas som inget. Spela med marken. Minns minen: Nu är du där igen. Du har gjort fel. Du är lurad.

Allting hittills var lögn.

Glöm bort. Gör om.

Börja med att kontrollera att inga spelpjäser saknas. Sätt ihop spelplanen och lägg den mitt på bordet. Låt den yngsta deltagaren börja slå. Dom andra slår den yngsta. Ta riksväg 15 mot Sundsvall. Stig av vid järnvägsbron. Hoppa i pyjamas. Ligg död. Gräv ner dig och invänta fullmåne. (Om inte fullmånen redan är tagen. Gå i så fall omedelbart till Block 2.)

Plötsligt: En andra istid. Ta skydd. Vid tjugohundranitton invänta ytterligare besked. Vid tjugohundratjugotvå vidtag åtgärd enligt schema: Skaffa tre vänner, som du i lönn kallar för frisörer. Klipp dom innan någon av dom hunnit säga »hej«. (För den händelse någon säger »hej« inträder Block 2.) Ställ in. Börja om. Försmältning. Avvisning. Förnekelse. På halvfart.

Förbered steg tre.

Vila.

I din väska hittar du tre nycklar. Du öppnar en låda. Det är glass. Du blir glad. Välj valfri smak baserad på vanilj. Här tar allt en oväntad vändning: Du får chans att dansa halling med Sandro Scocco i teve. Du väljer kläder själv. Frottera. Ge tid. Ge av dig själv. Ge unik överskattning. Passa på att se hamnen (med sin intagande utsikt). Allting hittills var lögn. Igen. (Utom Sandro.) Vilket reviderar den första bekännelsen.

Tillbaka på Malmtorget. Gruvstrejken. Gemenskapen och avskedet. Ta plats vid spelbordet. Få diplom. Ta din Mats ur skolan. Tre vänner väntar i parken. (Frisörer allihop.) Dom har med sig champagne till dig. Tre flaskor men bara två glas. Tre dl grädde, vitlök, hushållsost, paprika, gurka, lättmjölk, klädnypor (helst trä), ett paket gladpack, toapapper, wc-anka, lerduvor och tops.

Bollhavet har öppnat. Koden 1630. Vrid åt höger – tre varv. Öppna dörren. Du är hemma.

Kaffe.

Slappna av. Varva ner. Kom till ro. Drick din öl i bekant miljö som ger ett fint ljusinsläpp och bidrar till känsla av rymd. Få känslan av att du sitter på en riktig balkong mot lugna mysiga Möregatan, ett stenkast från populära Rosenlundsparken. Tack vare den genomgående planlösningen får du här ett generöst ljusinsläpp från två väderstreck.

Motion:

En knäböj, flex, rotation, hands up. Release.

Contraction, flex, contraction, rotation. Release.

Spot on, high five. And on the flip side.

Vänd tia, regn-mia, lip-fia. Release.

Du är en svamp. Du är nöjd.

Du är med i »Vem vet mest«. Kommer sexa. Du är nöjd.

Varva ner. Det blir natt. Det blir morgon igen. Den andra dagen.

Du ser dig själv på teve. Det är du och Sandro igen. Halling. Efter dansen gör programledaren en kort intervju med er. Lansering. Insatsen fördubblas. Hälsa på dig själv. Du är klonad. Det gör inget. Du är nöjd.

Kaffe.

Nu är det mars, april. Augusti. Medeltidsvecka. Du dricker två sejdlar öl med en munk. Äter blodmat. Varje tugga måste tuggas minst tio gånger. Du misslyckas. Börja om från början.

Se noga till att inga spelpjäser saknas. Låt den yngsta deltagaren börja. Det är du. Du är den enda här. Du har tid för dig själv. Du omvärderar ordet »stolthet«. Stå över två kast och vänta på din tur. Hitta ett gathörn. Stå stilla. Lurpassa och vänta. Lurpassa och vänta. Vänta och invänta.

Slå till.

Kaffe.

Livskvalité. På halvtid.

Plötslig student. Ingångslön. Låg. Du är nöjd.

Kaffe.

Du skriver. Ta rygg. Lägg ut. Uppdatera. Publicera.

Du är fri.

Och … nu är du fast igen.

(Kort info: Ta tid. Samla intryck och bra jämförelsematerial + kokbok.) Du köper nytt porslin men blandar allt från buffén. (Rökt hälleflundra med gurka, dill och brynt gödkalvsentrecôte. Citronrisotto med svampragu samt rödvinssås smaksatt med rominkokt ananas och hallon.)

Aj då! Slarvat med varmhållningen. Flytta till storkök. Skolmat. Du är i skolan. Välj en vän. Aj igen: redan vald. Dubbel aj. Mer aj än någon kan säga. Etta pax. Låst. Stjärnstopp. Spegel på det.

Paus.

Pyssling.

Nu kommer pysslingen in i bilden.

Ignorera. Reservera. Markera revir. Släpp honom inte ur sikte. Pysslingen vill ha makt men har sin största svaghet i utseendefixering, kotterier och manier. Lura honom att hatten är din. Låtsas att du har en likadan. Hemma. Det gör susen. Han försvinner iväg med svansen mellan benen. Ta en stund och rekapitulera. Okej. Vad har vi?

En spelplan.

Ett spel.

En spelare.

Två spelare.

En kopp kaffe.

En bil.

En bostadsrätt.

Ett sår som inte vill läka. (Själsligt? Gå i så fall omedelbart till Block 2.) Och ett sår som inte vill leka. Erbjud möjlighet till lek. I begränsad upplaga: med fantasi.

Tillfälle att mot en viss insats erhålla arbetshandskar i lent skinn. (Slitstarkt, med ett lyxigt intryck, som med tiden får en fin patina, blir mer glansigt och kan tvättas i maskin.) Du tvekar en stund men bestämmer dig till sist. Tackar ja. Eftersom du själv är naturligt smutsavvisande.

Du möter en ideologiskt desorienterad politisk vilde. (Även han pyssling. På mödernet.) Ni enas i en bred överenskommelse, som egentligen tillåter allt. Du tappar en arm.

Pysslingen är här igen.

Den här gången har han med sig Sandro. Du blir rosenrasande. Ni beslutar om en uppgörelse medelst hasning. Det går bra. Pysslingen försvinner återigen iväg med svansen mellan benen. Allting har gått så fort men du klarade dig den här gången också. Få se nu, var var vi? Just det:

En spelplan.

Ett spel.

En spelare.

Vänner. (I hårbranschen.) Du berömmer deras frisyrer. Tar deras produkter. Mousse ger dig stadga och möjlighet att forma ditt hår efter eget huvud. Applicera i fukt och föna. Fixera resultatet med hårspray för hållbarheten. Ingen kommer märka någon skillnad. Fortsätt trappan ner. Det är bra. Du är nöjd. Trots en arm minus.

Långsam avtoning.

Plötslig (oväntad) upptoning igen.

Ny avtoning.

Hastigt slut. Början igen.

Regatta. Kryss. Du möter en katamaran med stor besättning. Med sin gemensamma tyngd faller dom av snabbare än du.

Du är nöjd.

Kaffe.
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