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Detta har hänt
 
Detta har hänt
 
När gnomerna och dankerna en gång i tiden stred mot varandra om herraväldet över Melinvärlden, tillverkade deras mästartrollkarlar två magiska svärd. Gn,omerna skapade diamantsvärdet Dragnir och skogens härskare dankerna träsvärdet Immelstorn. Dessa vapen var genomsyrade av de båda folkens raseri – om de hade mötts i strid skulle deras frisläppta krafter ha fått hela världen att gå under. Långt senare, genom det mäktiga ödets vilja, blev de båda svärden uppväckta samtidigt. Med förslagenhet och förräderi lyckades gnomen Sidri Dromarong komma över Dragnir, medan Immelstorn hamnade i händerna på människomagiker, som utnyttjade dankerslavinnan Seamni Oektakann för att uppnå sina mål. Mitt under det krig då alla slogs mot alla – människornas kejsardöme mot de sju magikerordnarna Regnbågen, samt dankerna och gnomerna mot människorna och mot varandra – invaderades världen av märkliga bockfotade varelser som kallade sig själva Vägskaparna; deras ankomst till Melins värld förebådade en fullständig förintelse. De två svärden, som bar med sig död och undergång, närmade sig obönhörligen varandra, och i detta blodiga kaos höll Ödeläggelseprofetiorna på att gå i uppfyllelse.
Bland kejsarens medhjälpare fanns en viss Fess, en ung krigare och trollkarl född långt bort från den värld där han nu måste strida. Fess härstammade från den märkliga Dalen, en gåtfull plats i Mellanvärlden som sedan urminnes tider bebotts av några av Ordningens allra mäktigaste magiker. Dalens enformiga liv hade för länge sedan tråkat ut unge Fess, eller Kerr som han hette hemma i Dalen, och han hade gett sig av för att bli legoknekt, och sedermera kejsarens personliga rådgivare i Melinvärlden. 
Under den rådande förvirringen var Fess den ende som förstod vad som måste göras. När kejsardömets legioner drabbade samman med gnomernas hird som bar med sig Dragnir, samtidigt som dankernas trupp drevs på av Immelstorn, lyckades Fess vara på plats när Diamantsvärdet och Träsvärdet till slut möttes i sin sista strid… 



Persongalleri
 
Persongalleri
 
Agata, alias Seamni, alias Thaide, f. d. dankerslavinna, sedermera träsvärdet Immelstorns bärare och dankernas Orakel. 
Claudius, Första legionens anförare, kejsardömets andre man. 
Egmont, stridsmagiker från Dalen, en av Klara Kummels färdkamrater.
Evis Emplada, stridsmagiker från Dalen, en av Klara Kummels färdkamrater. 
Fess, magiker från Dalen. Hoppade av sina studier för att bli legoknekt hos Grå förbundet i Melinvärlden, sedermera rådgivare åt kejsaren.
Kejsaren, enväldig härskare över kejsardömet Melin. 
Kerr, namnet på Fess hemma i Dalen.
Kitsum, legoknekt från Grå förbundet, maskerad till clown.
Ignatius Kopper, Dalens mäktige Ärkemagiker.
Klara Kummel, en mäktig trollkvinna från magikernas Dal, legoknekt tillika Stridsmagikergillets inofficiella överhuvud och Fess gamla lärarinna. 
Melvill, äldre stridsmagiker från Dalen, en av Klara Kummels färdkamrater. 
Irene Meskot, trollkvinna från Dalen och erfaren helerska. Sedan länge en av Klara Kummels rivaler. 
Rajna, legoknekt och valkyria, vakt i Dalens väktarstyrka. Klara Kummels gamla vapensyster. 
Sezjes, magiker från Melinvärlden, ledare för en av Regnbågens mäktigaste ordnar.
Silvia, ung flicka och magiker i Röda arken i Melinvärlden. 
Tavi, uppfostrad av de friborna, vandrande krigerska och trollkvinna från Melinvärlden. Sökte efter diamantsvärdet Dragnir tillsammans med gnomen Sidri Dromarong på uppdrag av gnomernas Stentron. 



Ur traktaten »Om livet bortom döden«
 
Ur den bannlysta och brända traktaten 
»Om livet bortom döden«
 
»Med tusen osynliga trådar lindar Lagen in dig. Hugger du 
av en tråd är du en brottsling, tio trådar – en dödsdömd, 
alla – en Gud.«
 
Evengar av Salador, grundare av Mörkrets skola, 
Salador, år 1176 efter Ankomsten.



Upptakt
 
Upptakt
 
Fess hängde orörlig i Mellanvärldens tomma intet och kom med svårighet till sans efter besvärjelsen som aldrig hade nått fram till Dalen. 
De skulle knappast låta honom komma undan. Om det som han råkat uppfatta på lektionerna hemma i Dalen verkligen stämde, om det som Klara låtit honom förstå med sina antydningar och vinkar var sant och om hans egna föraningar var riktiga, då skulle de inte lämna honom i fred. Och Fess var medveten om sina begränsningar. Mot sådana makter skulle han aldrig kunna hålla stånd på egen hand, särskilt inte i Mellanverkligheten, där alla hans stridsförmågor var värdelösa, där dispyter löstes på enbart ett språk: den rena magins – ett område där han, om sanningen skulle fram, låg långt efter Sezjes, för att inte tala om… 
Och om alltihop trots allt bara skulle visa sig vara ett missförstånd, föredrog han ändå att bryta armar och ben längre fram än att genast bli ett huvud kortare. Man kan aldrig vara säker på vad ens fiende är kapabel till, när den besitter sådana magiska förmågor som De sju färgerna, magikerförbundet Regnbågen i Melin. 
Han tog det säkra före det osäkra.
Fess hämtade andan och påbörjade besvärjelsen. Och han fortsatte ända tills en förblindande blixt av smärta upplyste honom om att han nått vissa resultat. 
 
*   *   *
 
Fess föll. Han sögs våldsamt in i en svart krater. Uppslukad av mörker, vanmäktig och omtöcknad av rekylen från den förgörande besvärjelsen som kastat ner honom i tomheten hade han ingen möjlighet att kämpa emot. Han kände glödande, hatfulla blickar riktas mot sig – sex varelser, sex mäktiga varelser iakttog honom, och varken Verkligheten eller Mellanvärlden var ett hinder för deras ögon. 
Han hade helst velat försvinna, förvandlas till varats allra minsta partikel och gömma sig där, någonstans på botten av universum. En aldrig tidigare upplevd fasa rev hans själ i trasor, hans bländade ögon såg ingenting utom de sex par eldspåren som sträckte sig efter honom genom världens gap – som om fiendeblickarna hade materialiserats. 
Den obarmhärtiga kraften ryckte och drog i honom, främmande osynliga fingrar försökte ta sig in och rota i hans minne, vända utochin på det, skoningslöst och ilsket skaka ut allt av minsta värde – likt en tjuv som i natten råkat rycka åt sig en trasig tiggarpåse i stället för en stinn köpmansbörs. Men tjuven anade ändå att det allra längst in under lumporna, skorporna och kopparmynten låg ett riktigt guldmynt gömt – och gav sig inte. Fess gjorde inte motstånd. Han kände något som liknade stolthet: han hade anat och förutsett detta, Klara Kummel skulle ha varit nöjd med honom. Men den tanken som skulle ha förrått honom rev han i småbitar och slängde ut ur sitt medvetande. Om de anade oråd var alla hans ansträngningar förgäves. Men så snabbt de ändå hade fått korn på honom! Förmodligen hade man hållit ett öga på honom hela tiden – det var omöjligt att spåra upp någon så snabbt enbart på spåret i Astralen. Han hade åtminstone aldrig hört talas om någon som kunde, men, å andra sidan, vad allt hade man aldrig hört talas om? 
Under tiden fortsatte hans egen besvärjelse att verka, han behövde bara hålla ut lite till, litet grand, innan de skulle upptäcka den och slå tillbaka. Nyckeln till framgång är kvickhet och överrumpling. Ett frontalangrepp skulle han aldrig klara av, precis som ett tappert, men endast lätt beväpnat infanteri aldrig skulle kunna stå emot en samlad attack från ett kavalleri i rustningar och med långa lansar. 
Fallet övergick i flykt. Hjärtat höll på att slita sig loss från bröstet som en liten fågel. Kroppen är svag, det kan man inte ändra på, men om han bara höll ut skulle de, vilka de nu var, aldrig låta honom dö. När de slet upp Mellanverklighetens fästen under honom, räknade de med att han skulle bli skräckslagen och förlora kontrollen över sig själv – det vore naturligt för vilken människa som helst. De räknade med att helt gratis få vad de var ute efter – men han gav dem inget. Nu hade de bara en väg att gå, en lång och mödosam omväg. Men han, Fess, skulle inte heller förbli densamme – priset var högt. 
Och just innan hans medvetande slocknade, kände han att fallet hade stannat av. De som kunde jonglera med Mellanverklighetens skikt som om det vore leksaker erkände sitt nederlag. De lade en värld för Fess fötter likt en kudde för att dämpa fallet. 
Men han hann inte glädja sig åt segern, inte sluta sina ögon i salighet och falla i glömskans skyddande mörker förrän de tillfogade ännu ett slag, det sista slaget som var det värsta. 



