
Detta är en provläsning från Coltso

Titelsida
Nick Perumov
 
Nekromantikerns irrfärder 1
 
Svärdens väktare 4
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Översättning Maxim Grigoriev
 
 
Coltso



Kolofon
 
© Nick Perumov 2012
© Ersatz, Stockholm 2012
Originalets titel Странствия мага 1
Översättning från ryska Maxim Grigoriev
Omslag Peter Bergting & Ola Wallin
Omslagsillustration Peter Bergting
Redaktörer Anna Bengtsson, Britt-Marie Ingdén-Ringselle, Ola Wallin
Korrekturläsare Anna Bengtsson
ISBN 9789187219030
 
Av Nick Perumov har tidigare utgivits (på Coltso & Ersatz):
Svärdens väktare 1: Diamantsvärdet och Träsvärdet 1 (2006)
Svärdens väktare 2: Diamantsvärdet och Träsvärdet 2 (2007)
Svärdens väktare 3: Nekromantikerns födelse (2008)
Svärdens väktare 4: Nekromantikerns irrfärder (2008)
Svärdens väktare 5: Nekromantikerns flykt (2009)
Svärdens väktare 6: Nekromantikerns ensamhet 1 (2010)
Svärdens väktare 7: Nekromantikerns ensamhet 2 (2011)
Mörkrets ring 1: Alvklingan (2010)
 
Coltso är ett imprint till Ersatz
 
www.coltso.se 
www.ersatz.se
www.perumov.com



Detta har hänt
 
Detta har hänt
 
När gnomerna och dankerna en gång i tiden stred mot varandra om herraväldet över Melinvärlden, tillverkade deras mästertrollkarlar två magiska svärd. Gnomerna skapade diamantsvärdet Dragnir, medan skogens härskare dankerna skapade träsvärdet Immelstorn. Vapnen var genomsyrade av båda folkens raseri och om de möttes i strid, skulle deras frisläppta krafter ha fått hela världen att gå under. Långt senare, genom det outgrundliga ödets vilja, blev de båda svärden uppväckta samtidigt. Med förslagenhet och förräderi lyckades gnomen Sidri Dromarong komma över Dragnir, medan Immelstorn hamnade i händerna på människomagiker, som utnyttjade dankerslavinnan Seamni Oektakann för att uppnå sina mål. Mitt under ett krig i vilket alla slogs mot alla – människornas kejsare mot de sju magikerordnarna Regnbågen, dankerna och gnomerna mot kejsaren och mot varandra – invaderades världen av märkliga varelser som kallade sig själva Vägskaparna, vars ankomst till Melins värld förebådade en fullständig förintelse. I det rådande tumultets blodiga kaos tycktes Ödeläggelseprofetiorna gå i uppfyllelse och de två svärden var orubbligt på väg mot varandra. 
Bland kejsarens medhjälpare fanns en viss Fess, en ung krigare och trollkarl född i den märkliga Dalen, långt bort från den värld där han nu måste strida och en gåtfull plats i Mellanvärlden, som sedan urminnes tider bebotts av några av Ordningens allra mäktigaste magiker. Dalens enformiga liv hade sedan länge tråkat ut den unge Fess och han hade gett sig av för att bli krigare, och sedermera kejsarens spejare, i Melinvärlden. 
I den uppblossade oredan var Fess den ende som förstod vad som måste göras. När kejsardömets legioner drabbade samman med gnomernas hird som bar Dragnir bland sina led, samtidigt som dankernas trupp drevs på av Immelstorn, lyckades Fess hamna alldeles intill de båda svärden, som till slut möttes i sin sista strid…
Efter den fullständiga katastrofen fann sig Fess, som hade försökt återvända hem till Dalen, i stället utkastad i Evial, en av Ordningens slutna världar med sina egna magiska lagar. I väster härskade Mörkret och Evialborna levde i fruktan att det när som helst skulle invadera de bebodda platserna och leda till världens undergång. Frälsartron var mycket stark i Evial och Kyrkan och Inkvisitionen kväste och utrotade alla former av kätteri med järn och eld. 
Fess minne var till största delen förlorat eller förvrängt, liksom de flesta av hans stridsfärdigheter. Han mindes varken sitt förflutna eller Dalen, Diamantsvärdet eller Träsvärdet. Det slumpmässiga mötet med den gamle magikern Parri som upptäckte den märklige gästens magiska förmågor ledde Fess till Ordos och den världsberömda Akademien för högre magi. 
Fess hamnade på fakulteten för maleficistik. Han blev en nekromantiker, en svartmagiker med makt över både döda och odöda, men samtidigt utstött av alla. Kyrkan, Inkvisitionen och Vita rådet tolererade honom endast därför att världen allt oftare anfölls av icke-varelser, vilka nekromantikern bättre än andra kunde rå på. 
Efter sin examen i förtid sändes Fess till hamnstaden Arvest i norr, där han träffade gnomen Sugutor och orchen Pradd, de två blev hans trogna följeslagare. När Fess försökte stilla en kyrkogård, där kusliga och blodtörstiga varelser hade vaknat till liv, konfronterades han för första gången med Inkvisitionen som tog till människooffer för att uppnå samma mål som nekromantikern. Detta första möte utvecklades till ett regelrätt krig. Vid ett tillfälle hamnade Pradd och Sugutor i händerna på Arvests inkvisitorer. För att undsätta dem återvände Fess till Arvest – och samtidigt invaderades staden av Saxklorna: ett ungt och rovlystet kejsardöme som ligger i Fjärran västern, precis på gränsen till Mörkret. 
Striden lade staden i ruiner. Fess och hans följeslagare lyckades fly. Från och med nu var de Inkvisitionens, Kyrkans och Evials vita magikers oförsonliga fiender…



Persongalleri
 
Persongalleri
 
Agata, alias Seamni, alias Thaide, f. d. dankerslavinna, sedermera träsvärdet Immelstorns bärare och dankernas Orakel. 
Aneto, mäktig vitmagiker, rektor för Akademien för högre magi i Ordos.
Claudius, Första legionens anförare, kejsardömets andre man. 
Daenur, svartmagiker vid Akademien för högre magi, Fess lärare och förtrogne.
Egmont, stridsmagiker från Dalen, en av Klara Kummels färdkamrater.
Evis Emplada, stridsmagiker från Dalen, en av Klara Kummels färdkamrater. 
Fader Etlau, inkvisitor i Arvest, motståndare till Fess.
Evengar av Salador, även känd som Saladoréen, legendarisk svartmagiker och författare till sedermera förbjudna traktater.
Fess, magiker från Dalen. Hoppade av sina studier för att bli legoknekt hos Grå förbundet i Melinvärlden, sedermera rådgivare åt kejsaren. Kastas ut ur Melinvärlden och dimper ner i Evial, med raderat minne. Blir nekromant – en svartmagiker med makt över odöda – efter studier vid Akademien för högre magi.
Kejsaren, enväldig härskare över kejsardömet Melin. 
Kerr, namnet på Fess hemma i Dalen.
Kitsum, legoknekt från Grå förbundet, maskerad till clown.
Ignatius Kopper, Dalens mäktige Ärkemagiker.
Klara Kummel, en mäktig trollkvinna från magikernas Dal, legoknekt tillika Stridsmagikergillets inofficiella överhuvud och Fess gamla lärarinna. 
Melvill, äldre stridsmagiker från Dalen, en av Klara Kummels färdkamrater. 
Irene Meskot, trollkvinna från Dalen och erfaren helerska. Sedan länge en av Klara Kummels rivaler. 
Rajna, legoknekt och valkyria, vakt i Dalens väktarstyrka. Klara Kummels gamla vapensyster. 
Sezjes, magiker från Melinvärlden, ledare för en av Regnbågens mäktigaste ordnar.
Silvia, ung flicka och magiker i Röda arken i Melinvärlden. 
Tavi, uppfostrad av de friborna, vandrande krigerska och trollkvinna från Melinvärlden. Sökte efter diamantsvärdet Dragnir tillsammans med gnomen Sidri Dromarong på uppdrag av gnomernas Stentron. 



Prolog. Järnbergen. De bannlysta
 
Prolog.
Järnbergen. De bannlysta
 
Slit inte på skosulorna i onödan –  
vägen leder till världens ände utan återvändo.
Vandrarens motto
 
 
»Är inte gryningen vacker här hos oss i bergen, mästare?« Den undersätsige gnomen stod oförskräckt vid yttersta randen till en djup avgrund och såg utan att kisa på den uppgående solen. 
»Om du, broder gnom, hade varit hos oss på Vargöarna, hade du inte varit lika stor i truten«, muttrade den storväxte orchen genom huggtänderna. Till skillnad från sin kamrat tryckte han sig mot den lodräta klippväggen; stigen utmed branten hade smalnat av till en försvinnande liten avsats, ett par handflator bred. 
»Vad är det som är så märkvärdigt med era öar?« fnös gnomen med händerna i fickorna och braverade med sitt dödsförakt genom att vagga fram och tillbaka. »På vintern är det snöstormar, på sommaren bara dimma över träsken. Och fullt med mygg. Jag hatar mygg! I våra gruvor finns det inga, den saken är säker.«
»Inga mygg kanske, däremot en massa stenråttor. Om man så bara gäspar blir man genast av med –« Orchen var just på väg att berätta för gnomen vilken kroppsdel råttorna gärna bet av, när en tredje vandrare lade sig i – en människa iklädd en mörk, sliten slängkappa, med ett svärd i bältet och en lång magikerstav i handen. På den svarta stavens topp satt en rund, bärnstensgul sten. Mannen såg helt ung ut, men hans kortklippta hår hade redan hunnit bli alldeles vitt. 
»Det räcker«, sade mannen trött. Det var samme man som gnomen hade kallat mästare. »Vi har lagt bergen bakom oss, vi borde vara glada, och ni bara bråkar.«
»Äsch, mästare!« Gnomen gjorde en sorglös gest med handen. »Att ta sig genom bergen var bara halva vägen. Inte ens det! Det var en smal sak att krypa genom provschakten för att passera vaktposteringarna. Nej, svårigheterna ligger framför oss, mästare – mörkalverna från Narn skojar man inte med. De känner mig förstås, man har väl satt sin fot också i de här trakterna, men…«

Första kapitlet. Narn. Alven och den vilda jakten
 
Första kapitlet.
Narn. Alven och den vilda jakten
 
I mörkret är alla katter grå och alla alver vackra.
Gammalt ordspråk
 
 
Alven hette Irdis Evalloe – namnet lät kanske märkligt i människoöron, men det var ganska vanligt bland alverna. Knäböjd skopade han snabbt vatten ur en källa med kupade händer, förde dem skyndsamt till munnen och drack girigt utan att bry sig om huruvida det var elegant eller inte. Han drack, drack och drack, men var fortfarande törstig. Svetten rann utmed hans smala ansikte – mycket ovanligt för en av De förstfödda. Pilkogret på hans rygg var täckt av gröna och gråbruna ränder och tömt till tre fjärdedelar; fjädrarna på de kvarvarande pilarna var smutsiga och nedblodade. Vid sidan dinglade en tom skida – det brutna svärdet hade för länge sedan kastats bort. Återstod endast en dolk i den högra stöveln. Han verkade ha skakat av sig sina förföljare – och det först nu, trots att uttrycket »som att jaga en alv i skogen« för länge sedan hade ersatt talesättet »som att leta efter en nål i en höstack«. Irdis gröna jacka, där det brukade växa gräs och blommor, var full av rykande bruna fläckar, och av stråna och blombladen återstod bara aska. 
Runtomkring bredde Narn ut sig, Irdis hemtrakt som han kände så väl, landet där alven, om så skulle krävas, ensam och utan fällor eller trolleri borde klara av ett hundratal människosoldater i harnesk, inte rädas att strida mot ett tiotal magiker eller ett par tre bergsogrer eller troll, fast den här gången var flykten hans enda utväg. Han kunde bara fly så snabbt han orkade och hoppas på sina släktfränders bistånd och den magiska kraften från Lönnstenarna – mörkalvernas heliga platser, noder för trollkarlarnas krafter, trollkarlar som för övrigt gott kunde mäta sig med de uppblåsta lärda vid Akademien i Ordos. 
Evalloe var en slipad och erfaren jägare, många gånger hade han korsat människornas besittningar i Egest på väg till Eviga skogen och ännu längre bort; hans pilar mindes Mekampstäppernas vidder, hans stövlar hade trampat tundrornas vårgräs, han hade varit inne i Järnbergens djup, vandrat under den glödheta Saladorsolen, en gång hade ödet till och med fört honom till Nära Kint, där han (visserligen helt kort) tjänade sultanen i gränstrupperna och blev känd som en oöverträffad skytt. Med andra ord skulle han aldrig låta sig skrämmas av en odöd – fast nu var det inte heller en sådan han mött. Och alven, som mindes otaliga skärmytslingar, både stora och små, som stridit i vartenda land runt Förhoppningarnas hav och Gasthavet, visste den här gången inte vad det var. 
Denna fasa var fullständigt ny. Ingen visste hur man skulle bekämpa den, när man väl förstått att vanliga svärd och pilar var verkningslösa. Narnalverna brukade samla in skatt från människornas små bosättningar utmed gränsen till den dystra skogen, där träskmarkerna upphörde och råg och korn hann växa upp under den korta sommaren i norr. Människorna betalade gärna – alvernas beskydd hade ständigt visat sig mer pålitligt än baronernas och hertigarnas dito, och skogsborna hade för länge sedan slutat bry sig om Kyrkans bannlysningar (sanningen att säga var få av dem särskilt troende). Det ljusskugga Narn hade erbjudit en fristad åt många kättare, som förföljts med eld och blod i Kejsardömet, Sjustäderna, Egest, Arkin och Mekamp. Kättarna insåg till sist att mörkalverna rent andligt stod dem långt närmare än folk av deras egen ras. 
Tuppbyn, en av skogsbyarna (sju hus och en vattenkvarn vid den strida skogsfloden), blev det första offret. Boskapsherdarna, vättar som också hade i uppgift att samla in spannmål från jordbrukarna, fann inte en levande själ när de kom till byn. Bara fläckar av levrat blod och de likstela dödsskuggorna, som alla alver kunde se på platser där Döden överrumplat människorna. Men varken avgnagda ben eller sörjande själar – fienden hade slukat och släpat med sig allt: både kropparna och själarna.
Mörkalverna blev oroade. De var vana vid att sätta hårt mot hårt, och deras härar injagade fruktan till och med i Ebins kejsare, men de utmärkte sig också genom sin försiktighet. Från Narns förtrollade hjärta – den plats som de alver vilka kallar sig ljusalver eller sommaralver (i motsats till mörkalver som också bar namnet vinteralver) talade om med fruktan och avsky – skickade man ut spejare, ensamma eller i par. En av dessa spejare var just Irdis Evalloe – och det råkade bli han som mötte det okända hotet ansikte mot ansikte.
Han försvarade sig, men kunde inte hålla stånd. Han måste fly och fienden var hack i häl på honom, samtidigt som ett tjockt, tungt töcken av främmande magi hindrade alven från att meddela sig med sina stamfränder. 
Han jagades norrut och pressades mot bergen. Alverna var berömda för sin outtröttlighet, dessutom befann sig ju Evalloe i sina hemtrakter där han kände till varenda buske, hålväg och stig; han lyckades därför hålla ett visst avstånd till sina förföljare, men förmådde inte lägga dem helt bakom sig.
Järnbergen, Narns norra gräns, närmade sig obönhörligt och alven kunde bara trösta sig med att han avlett fienden och därigenom kanske räddat livet på åtskilliga andra. Men inte ens Irdis, alvvandraren och spejaren, lika uthållig som gräset som bryter fram genom stenen, orkade med påfrestningen av denna vansinnesjakt. Hans krafter började sina, han kände inte ens längre hemskogens Hjärta – det hade han aldrig varit med om förut, inte ens i det avlägsna Kint. Nu drack han girigt, utan en tanke på att hålla stilen, han drack som ett rovdjur, och det var just som ett sådant man jagade honom.
Alven flåsade andfått och slet sig motvilligt från vattnet. Han rättade till pilkogret och hoppade över bäcken till andra sidan – språnget var tungt och ansträngt, inte alls likt hans vanligtvis så lätta, nästan viktlösa kroppsrörelser. Skynda, skynda, skynda, och kanske skulle han hinna fram till Lönnstenen före sina förföljare. Hittills hade de lyckats spärra vägen för honom.
»Arrrgh!« kom det ur buskarna. Rösten lät närmast hånfull.
Alven rös till. Händerna drog automatiskt fram en pil ur kogret och lade den i bågen – de vägrade inse att det var lönlöst. 
»Urrr«, hördes det från ett annat håll.
Alven behövde inte vända sig om, han kunde se allt runtomkring utan att använda den vanliga synen.
Inte en gren rörde sig, inte en kvist knakade. Fienden närmade sig ljudlöst och avslöjade sig enbart för att visa sitt offer att man kommit, att man hunnit upp honom. 
Var alla verkligen redan där?
Nej, så verkade det inte. Alven kände sig inte fångad – de var nog bara två. Vilket i och för sig var fullt tillräckligt.
En vit pil skymtade i luften. Alven missade inte, hade aldrig någonsin missat – men förgäves. Han kunde proppa dem fulla med pilar så att de liknade igelkottar, det skulle ändå bara fördröja förföljarna en smula. 
Det hördes ett ursinnigt vrål, men det var inte smärtan som gjort fienden rasande – alven misstänkte att de som jagade honom inte kände något – utan det var det faktum att han hade fräckheten att bjuda motstånd som förtörnade dem.
Evalloe gjorde en avledande manöver i hopp om att bryta igenom och komma förbi varelserna som gömde sig i buskarna, men de verkade ha lärt sig ett och annat under jakten. De kastade sig över honom från två håll samtidigt, som om det bara var detta de väntat på. En våg av iskyla sköljde över alven, en obetvinglig kraft slog honom till marken och han rullade åt sidan, fortfarande med ett hårt grepp om sitt meningslösa vapen. 
Han måste resa sig, ställa sig upp för att slåss och dö. Mörkalver gav aldrig upp. När det inte gick att retirera, då dog man. De som stred hjältemodigt till det bittra slutet skulle kanske återfödas i andra skogar, i andra världar under andra solar, för att också där bli en del av livets eviga kretslopp och kämpa mot Döden tills Mörkret slöt deras ögon. 
Han kände fiendens utfall – en pulserande beröring från ett kallt, skälvande Något, han kände de kyliga, osynliga huggtänderna som med lätthet trängde igenom hans sköld av trolldom, darrningen av förtvivlan, blodet som stannade i ådrorna och förvandlades till giftig is. Alven slöt sina ögon och såg hur himlen öppnade sig ovanför trädtopparna, som stod redo att sänka sina mäktiga, täta kronor över den döende alven.
»Ehej!! Hejj-ja!« hördes plötsligt helt nära och ropet liknade inte alls hans förföljares kroppslösa vrål. 
Det kalla molntäcket sprack upp. Genom revorna började ett brännande ösregn forsa ner, himlen spydde ut flammande skurar. Vrålet i buskarna övergick i ett rasande tjut, men mer av besvikelse än av hunger.
Den nedstigande himmelselden skingrade den kalla slöjan, smärtan bröt ut där den förlamande skräcken släppte, men det var samma smärta som ett spädbarn känner när det stöts ut ur skötet till den stora världen och livet – och den oundvikliga döden vid vägens slut, ty ingen är odödlig, varken alverna eller ens gudarna…
Smärtan krossade och avlägsnade alvmagins alla skyddslager, också det allra sista som omslöt den Förstföddes innersta väsen. Alven insåg att det var lönlöst att kämpa emot och lät sig svepas med av den skoningslösa strömmen. 
Och sedan nåddes hans medvetande av ljudet från några röster:
»Äsch, mästare, varför ska vi bry oss om den där, ehum, hopplöst döde alven?«
»Vakta din tunga, Sugutor, glöm inte var vi befinner oss…«
»Jamen, mästare, det spelar ju ingen roll, man känner mig här. Och om jag ser en alv som kolat, då säger jag som det är och ingen blir sur. Därför att en död alv inte skiljer sig nämnvärt – från till exempel en död gnom, eller orch eller människa.«
»Jag har aldrig hört dig tala så respektlös om de döda förut, Sugutor…«
»Vad menar ni, mästare? Döden är inte värd någon respekt. Döden är en usel och smutsig tiggerska som ber om allmosor. Ge henne en spark i röven bara, säger jag! Och när ens egen stund är kommen, då ska man bara sluta sina ögon och lämna denna världen, utan att tilltala henne eller bevärdiga henne en blick – så säger man hos oss i bergen.«
»Det var en nyhet, käre gnom.«
»Min orchvän, det är mycket som är nyheter för dig, så lite som du vet om mig. Nå, vi kan väl inte gräva ner den här hjälten, vi släpar med honom till Lönnstenen, och den stenen får man ju leta länge efter…«
Personerna runt honom pratade ebinska med en besynnerlig brytning. Ett märkligt sällskap, hann alven tänka, en människa, en gnom och en orch här hos oss i Narn! Eller är det fienden som skiftat hamn så skickligt?
»Vänta, han vaknar«, sade människan skarpt med stark och iskall stämma.
»Nähä?« utbrast gnomen förvånat. »Det var en hårding… Jag som trodde att han redan gett sig av för att söka upp sina skogar.«
Med en oerhörd viljeansträngning öppnade Irdis Evalloe ögonen. Tre gestalter stod böjda över honom – en människa, en gnom och en orch, precis som han hade trott. I slitna, smutsiga slängkappor. Gnomen och orchen beväpnade upp till tänderna. Också människan bar ett svärd i bältet, men han hade dessutom en lång stav, utan tvivel en magikers, med en rund bärnstensgul sten på toppen och utan några som helst sniderier eller emblem. 
Staven var svart, vilket gjorde alven så förvånad att han glömde smärtan och försökte resa sig upp på armbågen. 
Han brydde sig inte om vad en mörk magiker sökte i Narn – traktens alver gick ju själva under epitetet mörka. Det var något annat som han undrade över: var kom han ifrån, denne mörkermagiker? Själva minnet av dessa magikers existens var sedan länge förlorat, också på mindre dystra platser än Narn. 
»Ligg stilla«, muttrade trollkarlen och fällde tillbaka kapuschongen, och alven såg att magikern fortfarande var helt ung – även om hans kortklippta hår var vitare än snö. »Ligg stilla och rör dig inte, det fattas bara att du skulle dö nu, när vi lyckats jaga bort de där båda…«
»Vilka då?« Rösten svek Irdis Evalloe.
»Det vet du väl bättre än vi«, skämtade trollkarlen dystert. »Riktigt vidriga typer…«
»Exakt«, instämde gnomen. »Det svartnade för ögonen på mig bara jag kände lukten av dem.«
Irdis blev inte stött av den familjära tonen, trots att mörkalven i vanliga fall utmärkte sig för sin stolthet och, ärligt talat, ogillade människorasen, trots att han hade tillbringat en hel del tid bland dem.
»Såg du… dem?« fick alven ur sig.
Den mörke magikern skakade på huvudet.
»Nej. Och jag tror inte att det går.«
»Jag såg dem!« sade Evalloe förnärmat. »Jag sköt – och träffade!«
»Visst, du sköt och träffade hägringar som din egen skräck hade framkallat«, log trollkarlen. »De där varelserna kan ta vilken skepnad som helst. Fast dina pilar måste ha tillfogat dem någon skada, annars hade vi knappast talats vid.«
»Men var… var kommer de ifrån?«
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Klara Kummel, legoknekt och stridsmagiker tillika ledare för stridsmagikergillet gick, som det anstår en anförare, i spetsen för sin lilla trupp. Efter henne följde valkyrian Rajna, sida vid sida med henne en man vid namnet Kitsum – clown, eller möjligtvis spion, måhända bådadera. Sist gick Tavi.
Aldrig hade Klara behövt lämna Dalen under sådana omständigheter. Ärkemagiker Ignatius Koppers ursinne var inte att leka med. Klara försökte undvika att tänka på vad som pågick där borta nu. Satkärringen Irene Meskot tog säkert tillfället i akt. Klaras hus hade naturligtvis redan fått en ny ägare, alla hennes artefakter som hon förvärvat med sitt eget blod och svett hade exproprierats och hamnat i Dalens kassa, gamla kamrater skyndat sig att förneka all vänskap med brottslingen och Kopper själv samlade säkert ihop en expedition för att gripa henne. 
Men Ignatius hade ju, om han velat, kunnat göra upp räkningen med henne redan hemma hos sig, i sitt hus, hindrat henne från att lämna Dalen – och inga vapen skulle ha kunnat hjälpa henne. Även om alla – Melvill och Egmont, Evis och Silvia – hade ställt sig på hennes sida, en kort besvärjelse från Ignatius, en liten rörelse, inte ens med handen eller fingret, utan med tanken, och striden skulle ha varit till ända innan den ens hade börjat.
Han hade emellertid låtit Klara gå. Han kunde ha spärrat in henne i Dalen, inte genom att spärra vägen, naturligtvis, det kunde inte ens ärkemagikern göra, men han hade andra medel att tillgå. Klara förstod alldeles utmärkt väl att hon var chanslös mot hela stridsmagikergillet. Resten av hennes följeslagare var inte till någon nytta i en strid mot Dalenmagiker.
Alltså, tänkte Klara, måste också det här ingå i Ignatius planer. Planer som hon, Klara Kummel, för tillfället inte förstod. Och det fanns ingen som kunde förklara för henne vad hon måste göra för att kasta av sig den osynliga snaran.
Stigen genom Mellanverkligheten var inte alls lika svårframkomlig som förra gången. Bred och stabil, inga fällor, inga okända kräk; också urskogens öar som vanligtvis var fyllda av diverse gulliga små monster hade tömts på invånare och låg nästan öde.
Ju längre truppen avlägsnade sig från Dalen, desto mer påfallande var förändringen i Mellanvärlden – denna gåtfulla plats som både förenar de otaliga världarna som samlats av Ordningen och skiljer dem åt, ty vägarna i Mellanverkligheten är bara öppna för de starkaste av magiker. Denna värld hade många gestalter och kunde ibland framträda i fullständigt absurda former. En gång i tiden hade petiga kartritare från vägkännarligan (också en sådan hade det funnits i Dalen) försökt upprätta en komplett landskapskatalog över Mellanverkligheten: de förbrukade oändliga mängder av pergament, men blev till sist tvungna att ge upp.
Klara ledde sin trupp längs den kortaste vägen och borrade själv tunnlar på platser där stigen svängde för mycket. Det var lätt och trevligt att vandra i Mellanverkligheten när det fanns gott om Kraft! Tänk om det hade varit så på vägen tillbaka från Melin.

